Programacion motores IO con emisores unidireccionales
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Proceso a Conectar Identificar (opcional) Fijar desde el Fijar desde el Memorizar Cerrar
realizar: emisor Cambio de giro punto bajo punto alto programacion
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clack-clack clack-clack clack-clack sube bajo clack-clack clack-clack
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Si nos equivocamos durante el proceso (hasta el punto 5), quitar la corriente unos segundos y recomenzar el proceso.
Si nos equivocamos en el punto 6, hay que concluir el proceso para poder borrarlo despué s y recomenzar la programacion

Copiar otros emisores Borrar emisores
Mando A Mando B Mando A Mando B
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Hasta que Hasta que Hasta que Hasta que
\ ) haga \ ) haga clack-clack \ ) haga \ ) haga clack-clack
clack-clack (copiado) clack-clack (borrado)

Borrar la programacion
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Conectado Desconectar Conectar Desconectar Conectado
de1a 3 seg. 5a10 segq. de1a 3 seg.

e Una vez realizados los cortes de luz, si estos son correctos el motor gira en un sentido durante 3 segundos.

o Pinchar en la parte trasera del emisor hasta escuchar un doble clack-clack.
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